SOUNDSCAPES

SONIFICATION ENVIRONMENTS FOR STEAM LEARNING

Hyotroinon puerphocwyv Aloceidiou Tou AdwTtou kal Movoceidiou Tou

AvBpaka.
OePaTIKEG EVOTNTEG:
- Mouoikn: Tévol, peAwdIkEG akoAouBieg, pubuog
- MdBnua tepiBaAAoviog: H atpdagaipa
- Quaikn: Aépia, oguyovo.
- MaBnuartikd: AvdAuon apiBunTIKWV CEIPWV.

- Texvolovieg TTANPOQOPIWY KAl ETTIKOIVWVIWY: AICONTAPES, NXNTIKA atTtoédoon
oedopévwy (a posteriori), TTOAUpéoaQ.

- TExveg: HYNTIKEG avaTTOPACTACEIG KOl QVATTAPAYWYH NXWV.

Aidpkela: 2 - 8 eBOONAdES
Etritredo 1a§ng: 5n - 6n AnuoTikou
ZuyypPa@Eag TOU TTAPOVTOG eyypd@ou: Zmupog PAAANG

Zovoyn

O1 kaBnynTég MANPOPOPIKNG, 0€ CUVEPYACTia PE TOUG HaBNTEG, KaTaokelaoay £vav PHETPNTH aEPiwV
aglommoiwvtag TTAakETa Arduino kal aioBnmpeg pérpnong NO, kai CO &nAadr Aloggidiou Tou
Alwtou kal Movoéeidiou Tou AvBpaka. 210 TTAGioIo TG dpacTnpidéTnTag, Ta TaIdId yvwploav
Baoikég évvoieg yUpw atrd Toug aloBnTAPES (TTWG CUAAéyouv dedopéva, TI onuaivel faBuovéunon
Kal yioTi €ival onuavTtikég ol idleg ouvOnkeg pETpNong), KaBWwg Kal Tov TPOTTO PE TOV OTToI0 TO
Arduino diaBadel TIC TIHEG Kal TIG aTroBnkevel A TIG eu@avilel. MapdAAnAa, culntnoav Béuata
aoQAAEIng Kal CWOTAG Xpriong Tou €EOTTAIOUOU, €kavav OOKIPNOOTIKEG UETPAOEIS OTOV XWPO TOU
OXOAgiou kal KaTéypayav o€ TTIVOKES TIG TTPWTEG EVOEIEEIC, WOTE va eTTIRERaIWOOUV OTI N CUOKEUN
AeiToupyei agiomoTa.

2Tn ouvéxela, ol pabntég padi pge Toug kKaBnyntég Duoikng emokEPOnKav dIAQopeg
ECWTEPIKEG TTEPIOXES KOl TTPAYMOTOTTOINCAV UETPHOEIC OE anueia PE DIAPOPETIKA XAPAKTNPIOTIKY,
OTTWG KOVTA Ot OPOUOUG WE auénuévn Kivnon, o TTAPKA, O€ TTIO AVOIXTOUG XWPOUS | KOVTA O€
Xwpoug oTdbueuong. MNa kGBe pétpnon onueiwvav TTAnpoopiec OTTWS N ToTToBETia, N Wwpa, ol
KAIPIKEG OUVOAKEG Kal TUXOV TTapdyovTeg TTou Ba ptropoucav va emmnpedoouv TIG TINEG. OTav
OUYKEVTPWOOAV Ta ATTOTEAEOPOTA, Ta OXOoAiaoav, eviomioav OlaQopEG Kal TTpooTrddnoav va
gpunvevoouv mBavd aitia Twv peTaBoAwy. TéAog, oTo paBnua g MNMAnpoopikng dnuioupynoav
éva TTPOYpPOUUa €TTEEEPYAOiAg Twy OedOUEVWV: OpyAvwaoav TIG HETPNOEIG, EKAvaV UTTOAOYICHOUG
(1TT.X. M€OO OpO, PEyIoTN/EAGXIOTN TIURA), dNUIOUPYNOCAV YPAPAUATA KAl HETETPEWAV TIG TINEG OE X0
(sonification), woTe o1 aAAayEéG OTIGC CUYKEVTPWOEIS TWV agpiwv va atrodidovTal akouoTikd. Me
autév Tov TPOTTO, OUVEDEOQV TNV KATOOKEUN, ThV Trelpauarikr diadikacia kal tnv avaAuon
0edoPEVWV O€ VA OAOKANPWHEVO £PYO UE AP ETTIOCTAMOVIKI KAl EKTTAIOEUTIKNA agia.
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To oevdapio SoundScapes pe 0dnyieg Kal TTPOG TOUG HaBnTEC

AIZOANGEITE

21 @don AIZOANGEITE (FEEL) otdyxog¢ civar o pabnréc va «umouvy» oto Oéua pe 1porro
Biwuarikd, va cuvdEoouV TO EPYO UE THV KABNUEPIVOTNTG TOUC Kal va dIauop@wWoouV ol idiol Td
mpwra epwrhiuara mou Ba odigpeuvrioouy. H diadikacia éekivad pe éva eAKUCTIKO epéBioua:
mapouoiGlouue Eva aUVTOUO BIVTEO/SIKOVES yia THV ATUOOQQAIPIKY PUTTAVON Kal TNV TToI0THTA TOU
aépa ornv mOAN N a10 OXO0Agio, 1 KGvouue éva LIKPO «Treipaua-EKTTAnEN» é€w amd Tnv gicodo
(TT.X. TTaparnEouue tnv kivnon, TS LUPWOIES, TH OKOVN, Kal CUCNTAUE TI UTTOPEI va UTTApXEI OTOV
aépa mmou d¢ev @aiverail). AkoAouBei oulnitnon 10—15 Astriwv e epwrnoeis ormwg: «lMou moTeveTe
o1 o aépag cival mo “KaBapoc”;», «l1ote viwBouue 0TI OUOKOAEUOLIAOTE va avatrveUOOUUE;»,
«lw¢ umopei va emnpeadel n pumavon tnv uysia pyag fj 1 OuykEVTIPwWOr uag oT1o udbnua;x.
Karaypdeouue TIC amaviioeiC o€ Tivaka/xapti Tou UETPOU, XwPIC va TIC KPIVOUuE, WOTE va

QavoUV 01 EUTTEIPIEC KAl OI QVNOUXIES TWV Uadntwv.

2Tn ouvéxela, mepvaue orn ouvonuioupyia. Or uabnréc xwpilovrar o€ UIKPEC OuAdEC Kai
AauBavouv éva amAd «puAAo 1dewvy ue Tpia media: **(a) Ti BéAouue va udBouue; (TTIOTHIOVIKO
epwrnua), (B) MNMou/mdére Ba 1o ueTpnoouuE; (onueia kai ouvenkes), (y) MNwg 6a 1o TapPoUCIACOUUE;
(6edopuéva/nyog/eikéva)*™. Kabe ouada mporeivel 2-3 epwrhiuara (m.x. «éxel dlapopd o aépag
KovTd oTov OpOLO KAl OTO TTAPKO,», «ETTNPEALEI N WA TNE NUEPAC TIC TILES, », «TI yiveral UETG arTo
Bpoxn h ue aépa;»), kaBwg kar mlava onueia uéTpnong yupw amod 10 oxoAcio. Emeita yiverai
“gallery walk”: o1 ouGde¢ KoAAOUV TIC 1I6£€C TOUS OTOV TOiX0, OAoI TTEpvoUyv, dlafadouv Kai Balouv
AUTOKOAANTA/WHPOUS OTIC TTPOTATEIS TTOU TOUS EVOIAQEPOUV TTEPIOTOTEPO. Me BGon TS wrigoug, n
Taén emAéyel 2—4 BaoiKG €peuvnNTIKA EPWTHLIATA KAl CUUQWVEI O€ évav TTpwro xaprn Opdong
(S1adpouéc, onuceia, xpovol). TéAog, kAgivouue Tn @Aon pe évav oagpn opioud Tou «1i Ba
Bewprioouue smituyiar» (1.x. va ouAééoupe aéiOTTIOTES UETPNOEIS, VA TIC ETTEEELYATTOUUE CWOTA,
va TIS UETATPEWOULE OE X0 yia va “akoUoouus” Tnv 1ToIdTNTa ToU aépa) Kai ue avabeon poAwv
(oudda uetpnocwy, ouada karaypaens Ocdouévwy, ouada TTPOYPAUUATIOUOU/XoU, Ooudda
mapouciaong). Erol, o1 pabnréc viwbBouv 011 TO €OY0 TOUSC AQPOPA Aueoa, &xouv Adyo OTISC
armoQAaceEIS Kai gival ETOILUOI va TTPOXWPHCTOUV OTnV MOUEVn don, érmou 6a @aviaoTouv AUGEIS

Kai TpO1TOUS aéIoTToinaNGS TWV ATTOTEAEGLIATWY.

ATToTEAE0UATA QUTAC T do
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21n @aon PANTAZTEITE (IMAGINE) o1 uabnréc aéiorroiouv 6oa éuabav uéxpl Twpa (aiobntrnpeg,
uerpnoeig, oedouéva, LBaoikéC Evvoiec pUTTAVONG) Kal TTEPvouv amd 10 «Ti ouuBaivery 1o «Ti
UTTOPOUUE va Kavouue e autor. H diadikaaia Eekiva e éva aUvIouo Gvolyua EUTTVEUOTS, AKOULE
2-3 mapadeiyuara nxorroinong (m.x. HETATPOT aplBuwv o€ VvOTES, aAAayn évraang/pubuou
avaAoya pe tnv TIUR, XPHON OIAQOPETIKWY OPYAvwWY yia OIAQOPETIKA aépia) Kali oulntaue Ti
karaAaBaivouue uoévo amé tov nxo. Emeira, Bétouus éva Koivoe mAaioio: «2Toxo¢ pag eivar va
Kavouue ta Oedouéva akKouoTd wWOTE va yivovral TTI0 Karavonta Kal va EIMKoIVwWvoUvTal O&
GAoucr. lMNapouoialouus aTOUS HABNTEC «KAVOVES TTaIXVIOIOU» yid va SOUAEWOUV auTovoud: KGBe
16éa mpérrel va ammavra o€ (a) moia dedouéva xpnoiuorolei (NO, CO, wpa, Tormobeaia), (B) mwe ta

UETATOETTEI O€ X0 (OWods/éviaon/pubudc/nxdxpwua), (v) T urivuua 6éAst va mepdaoer aTo Koivo.

2Tn ouvéxela, ol Habnréc douAslouv o€ ouades Kai kavouv brainstorming ue xpovouerpo 10
AETTTWV: ypdeouv 600 TTEPIOTOTEPES I0EEC UTTOPOUV Xwpic KpiTikn. a va tou¢ BonBrRoouis,

OivVoUUE «KAPTES IBEWVY LIE ETTINOYEG:

Mopéc nxomroinoncg:ueAwdia (o1 TiuéS yivovial voTeg), puBuos (or TiuéS yivovrai xrumol/tempo),
évraon (6co auédvel 10 aépio dUVAUWVEI O X0S), Nxoxpwua (diapoperikd dpyava yia NO kai
CO), nxnrika epé/mrepiBdAAov (11.x. B6puB0oC dpduou orav ol TIUES Eival UWPNAES).

Opyavwan oOcdouévwy: avd onueio upétonong, avd wpa, OUyKpIon 2 TTEPIOXWY, XApTnS
O1adPOUNG, HETOS OPOC/IEYIOTO, «TUVAYEPLOCH OTaV EETTEPVIETAI OPIO.

AKpOQTHPIO/OKOTTOC, TUUNABNTEC, YOVEiC, KoIvoTnTa, aroua ue mpoBAnuara 6paong, EvnUELWTIKA

opdaaon yia Tnv ToIOTNTA AéPa yUpw aiTo T0 GxXOAgiO.

A@oU mapaxBouv moAAEC 10éeg, TTepvaue oTnv emmAoyn Kai BeATiwon. KGBs oudda diaéyer 1-2
amrd TIC IO OUVATES TTPOTACEIS TNC Kal TIC UETATPETTEI OE «UIKPO OxédIoy (éva xapti A4) trou
repiAauBaver: TitAo, 11 dedouéva xpnoiuotroici, TwS Ba akouyeral, 11 BéAsr va Ociéel, kai T

xpeialerar texvik@ (Aoyiouiko, BIBAIOBRKES nyou, popen apxeiou). Emeira yiverar mapouoiacn 2
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AeTTTWOV avad oudda kai o1 UTTOAOITTOI KAVOUV OTOXEUMEVES EPWTNOEIS: « Oa KataAaBaivel KATToI0C TN
o1apopd avaueoa o NO kai CO;», «Ti Ba akoUyeral Otav ol TIUES gival XaunAéS/uwnAég, », «lMwg
Oa &ényeite arov akpoarn T onuaivel o Nxog;». Me Bdon avarpopoddérnan Kai wneogopia,

emAéyeTal n TEAIKN kKateuBuvan 1 auvdualovral OToIXEId ATTO TTEPLICTOTEPES OLIAES.

H @daon kAciver uye tnv e€wortpépeia/koivwviky d1aaTaon: ol uabntéc eavralovrai mou UTropeEi va
aélorroinBei 10 amoréAeoua (m.x. mapoudiacn o€ OxOAIKN ekdAAwon, onuioupyia nxnTikou
«XGpTN» TNC YEITOVIAS, avaptnan o€ I0TooeAida/padidpwvo oxoAciou, evnuépwaon Tou Anuou n
OUAAGYou yovéwyv). Karaypdegouv éva oUviouo uRvupa atoxou tumou: «Me tnv nxorroinon uag
BéAoupe va...» kai opifouv To ETTOLEVO TTPAKTIKO Lrua (TTola dedouéva Ba xpnoiuoroinéouv, 1oio
ogevapio fxou Ba uAomoinBei mpwra). ETol, o1 uabnréc peuyouv amd 1 eaon ®ANTASTEITE ue
éekdBapn 16€a, KivnTPO Kal éva KoIVO OxEQIO TTOU UTTOPEI va €QAPUOCTEI OTNV €TOUEVN Qaon

uAorroinong.

ATtTroTeAéoUATA AUTAC TNC ©®AONC:

3. AHMIOYPIHZTE

21 @don AHMIOYPIMHETE (CREATE) or uabnréc LETATPETTOUV TIC I0EEC TOUS OE AEITOUPYIKO
£pPYy0: Opyavwvouy ToV TPOTIO £pyaaiac, EMAEyouv UAIKG/AoyIOUIKO, UAOTTOIOUV TNV nNXOTToincn Kai
TEKUNPIWVOUV TN dIadIKaoia. =eKIVAUE UE Evav KOIVO «xapTn épyou» otov mivaka: Ti 6a @ridouue;
(o1éx0¢), Me m1; (UAikd/spyaAcia), Mwg; (Bnuara), Moiog; (pdAoi), More; (xpdvog). Or uabntéc
Xwpilovral o€ ouadeg pyaociac kai KGBs ouada cuutTAnpwvel éva ouvrouo mAdvo 1 oglidag mou
replypdeer: (a) moia dedouéva Ba xpnoiuorroioel (NO, CO, romoBeaia, wpa), (B) moia popen
nxotroinon¢ 6a uAorroioel (Owog, évraon, puBudg, diapopeTika dpyava), (y) moio Ba givai 1o
TEAIKO TTapadoréo (NxNTIKG apxeio, mapouaiaon, ypdenua + fxoc). Tautoxpova, kabopilouue uia

Aiota UAIKwv kai epyaAgiwv: Arduino/aiocbntipeg, kaAwdia, tpogodooia, laptop/PC, Aoyiouikd
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enreéepyaoiag dedouévwy (1r.X. UTTOAOYIOTIKO @UAAO 11 Python/Scratch), mpoypauua mapaywyns

nxou 1 BIBAIOBAKeS fxou, UAAa kataypagnc, Kai évav Koivoe pAakeAo armroBnNKeuons apxEiwvy.

la va éyouv OAol 0 eukaipiec oUlETOXNCS, opilouue pdAoug TTou evarddooovral (WoTe va un

UEIVEI KATTOIOC UOVO O€ ia OOUAEIG):

1. Oudda OuoKeUuNC/ueTPROEWY (éAcyxo¢ Arduino, owaoTt oOvdeon, OTaOEpéC OUVONKES
pETpNONG),

2. Ouada karaypa@ng/Tekunpiwans (NUELOAGYIO, PWTOYPAPIES, ONUEIWTEIS YIQ TOTTO-WPA-KaIPO),
3. Ouada dedouévwy (KaBapiouds TIUWV, TTIVAKES, UETOI OPOI, EVTOTTIONOS aKPAiWV TIUWV),

4. Oudda nxorroinong/mPoypPauuUaTIoNoU (Kavoves UETATPOTING Oedouévwy O 1xo, onuioupyia
apxeiwv),

5. Oudda mmapouaiacng (apnynon, diaypduuard, unvuua mpog Koivo).

KaBs 1-2 pabBriuara or péAor aAAdlouv, wote 6Aor va mepdoouv ammd TEXVIKEC Kal ONUIOUPYIKES
epyacieg. TNapdAAnAa, OBérouue ocageic kavoves ouvepyaoiag: OAol piAouv, 6Aol akouv, ol
amoQaceIs Karaypdeovral, Kai KaBs oudda 1o TEAOS TNS WEAs Tapadidel Eva LUIKPO «TI KAVAUE

ONUEPT — TI UEVELY.

H uAorroinon vyiverar ue BAuara—uikpoUs OTOXOUS (UIKPES VIKES): mpwra dlacealifouue Ot ol
HETPNOEIC atToBnkebovral CwaTd, UETd opyavwvouue Ta dedouéva oc TTivaka, UoTepa dOKIUGLOULE
wa ammAn nxomroinon (m.x. 10 niuéc — 10 vOTES) Kal TEAOC TTEQPVAUE OE TTI0O OUVOETES ETTIAOYEC
(6ragopetika 6pyava yia NO/CO, aAdayn puBuou avd onueio, «oUVAYEPUOSH OE UWNAES TILEG).
EvBappuvouue touc uabntéc va douAsUouv ue Tn Aoyikn OOKIUN—OQAaAua—LeATiwon: Kpatdue
«NUEPOABYIO AaBwv» OtTou ypdgouv 11 Ocv dOUAEWwe, yiarti TriaTevouy O11 ouvéfn, kai 11 dGAAaéav.
Tovilouue o1 n armroruyia sival kouuar g éiadikaaiac Kai 011 KGBs AGBo¢ eivar 6edouévo mou uag
odnyei og kaAutepn Abon. 210 T€A0C NS PAoncg, Kabs oudda Tapoucialel Eva TPWTO AEITOUPYIKO

mPWTOTUTIO (€0TW ATTAG) Kai AauBavel avarpo@odornan yia va 1o BEATIWOEI OTNV ETTOUEVH QAOT).

ATtroreAéopaTa autrg TNG @Aong:
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4. MOIPAZTEITE

O1 pabnréc mapouoidlouv 10 £PYO TOUS O€ TTPAYUATIKO KOIVO Kal UETATPETTOUV THV TTPOCTTABeId
TOUS O€ UNVUUa TTPOS TNV KOIVOTNTA. =EKIVAUE UE TOV KQBOPIOUO TOU KOIVOU-OTOXOU: OI OUAOES
oulnrouyv Kai emiAéyouv o€ moiou¢ BéAouv va ameuBuvBouyv (TT.x. pabntéc aAAwv taéewv, yoveic,
EKTTAIOEUTIKOUC, TOTTIKY Kolvwvia/Anuo, aroua e mpoBARuara épaong). la va 1o amoeaagioouy,
ammaviolv O¢ TPEIS ATTAEC EPWTAOEIS: «Z€ TToIoV WIAGUE, », «Ti BéAoupe va karaAdBeiviwoer», «Ti
BéAouue va Kaver UETa v mapouaciacn;» (1T.X. va TTPOCEXEl T pUTTAvon yUpw arro T0 GX0AEio, va
mporeivel aAAayég, va ouuueTéxel o Opdoceig). Emeita, opyavwvouv 10 UAIKO TouC uEe Baon uia
Koivry doun agnynong: 1o mpoLAnua — Twe 10 UETPNOAUE — TI BoNKAUE — TTWS TO KAvaE rxo
— TI onuaivel aurd yia gUAac/tnv koivornta*. Me autdv tov 10010, 0A0I akoAouBouv uia cagn
yeauun Kai n mapouciaocn yiverar karavont) akoun Kai o€ aroua mou Ogv yvwpilouv TEXVIKES

AeTTTOUEPEIEC.

2Tn ouvéxela ol pabnréc mpoeroiudlouv Ta Tapadoréa mapouaiaong, emAEyoviag Lopen avaioya
e 10 KOIVO: diagpaveieg, apioa/infographic, pikpo Bivreo, NXNTIKO KOUUATI, 1 «OTaBuoUS 1TideIéNcy»
(éva tpamédl pe Arduino, Ociyua UETPROEWY, AKOUOTIKA Kai TO Tpoypauua nxorroinong). Kabe
ouGda avaAauBavel CUYKEKPIUEVO UEPOS: Wia ouada @riayvel Ta laypAuuaTa Kal TOUC TTIVAKEG,
GAAn eroiualer To nxnTikG apyeio/playlist (ue TiTAouS kai oUVTOUES €TTEENYNOEIS yIA TO TI AKOUEI TO
KoIvo), dAAn ypdeel Ta Keiueva/Aedaviec Kai GAAn opyavwvel thv  TTEOBA  mapouadiaonc
(xpovouerpo, 1oios uiIAaer mote, 11 dgiyvouue). Aivouus odnyiec woTte n mapouagiaocn va eivai
mpooBaoiun kar ocapnc: Aives Aééeic ava diagpadveia, suavdyvwora ypapnuara, éekabapn auvdeon
«TIUN — NXOC», Kal Ui PIkph «odnyia akpoaonsy (m.x. “6oo avePaivel o CO, o rixog yiverai o
ouvardc/mo 0éug”). TéAog, mpoBAémouue xpOvo yia avaoToxacuod: UETA TNV KoIvoTtroinon, ol
uabnréc ouumAnpwvouv éva ouUviouo @UAAO e ta epwrhuara  «Ti mRye KaAda;», «Ti
OuokoAsuthkaue va kavouue;», « Ti 8a aAAdlaue av 1o Eavakavaue;», « Ti uabaye yia ta dedouéva,
TOV NX0 Kai Tn ouvepyaoia;». KAsivouue ue pia ouadikn oulitnon kai cUAAéyouue 16€€C yia
BeAtiwon (m.x. mepioodrepa  onueia  uétpnong, KaAdrepn OmTIKOTIOINGN, 1Mo “karavontn”
nxortroinan, ouvepyaaia ue @opeic). Erai, n ¢don KOINOIMOIHZTE yiverar 6x1 uévo mapouaiaan,

aAA@ kai oAokANpwaon TN uAlnaong Ue ouaIaoTIKO AVTIKTUTTO.
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